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1. 개요

어떤걸 배우나요?

AI의 작동 원리

ONECLICK AI 

정보통신과 AIAI 시대의 시작



1. 개요

AI 혁신의 시작

ONECLICK AI 

멍청한 모습만 보여왔던 AI

불과 15년 전,



1. 개요 ONECLICK AI 

처음으로 똑똑하다 알려진 AI

AI 혁신의 시작

인간의 바둑 실력을 압도하는 
모습을 처음으로 보여줌!

이때가 무려 2016년



1. 개요 ONECLICK AI 

2017년 전설의 논문

AI 혁신의 시작

https://arxiv.org/abs/1706.03762

이 알고리즘을 기반으로 만들어진 GPT 등 기타 AI들!



1. 개요 ONECLICK AI 

2018년 BERT 개발

AI 혁신의 시작

자언어를 이해하기 시작하는 AI



1. 개요 ONECLICK AI 

2020년 GPT3 개발

AI 혁신의 시작

모델의 사이즈를 본격적으로 키우기 시작!

엔비디아의 A100 그래픽카드가 없었다면 
불가능했던 AI

2020년 5월 출시



1. 개요 ONECLICK AI 

AI 혁신의 시작

2022년 Chat GPT 출시

장기기억, 눈, 귀, 생각 모든것을 얻은 에이전트

과제, 공부를 도와주며 모두가 사용하게 된 AI



1. 개요 ONECLICK AI 

AI 혁신의 시작

그럼 대체 무엇이 AI를 똑똑하게 만들었는가?



1. 개요 ONECLICK AI 

AI 혁신의 시작

모델 크기 증가 A100

다양한 딥러닝 기법 들 

Lola

RAG

똑똑해져 개발자의 밥그릇을 위협하는 AI

GGLU

Attention



1. 개요 ONECLICK AI 

이 전에는 무엇이 있었는가?

알고리즘!

𝒀 = 𝒙 + 𝟏

X 가 1 이면?

Y 는 2!

함수이기에, 명확한 해답과 정답이 있다!

중요한 건 '규칙’ 

을 알고있다는 것!

지금도 엄청나게 많이 쓰인다..



1. 개요 ONECLICK AI 

그런데, '규칙’ 을 모를 경우에

는 어떻게 하나요?

이럴 땐 바로 ‘머신러닝!’
머신러닝

딥러닝



1. 개요 ONECLICK AI 

이 전에는 무엇이 있었는가?

'규칙’ 대신 알고 있는 정답!

X = 1, y = 2…
X = 5, y = 6…

…

X = 256, y = 257

많은 입력, 정답 데이터로 규칙을 찾는다!



2. 딥러닝과 머신러닝 머신러닝 이란?

알고리즘과 머신러닝의 차이

전통적인
프로그래밍

규칙

데이터
해답

머신러닝
𝒇𝒙

규칙

ONECLICK AI 

출력

입력



2. 딥러닝과 머신러닝 머신러닝과 딥러닝의 차이

머신러닝과 딥러닝의 차이 머신러닝

ONECLICK AI 

자 이건 
고양이야 
알겠어??

이게 고양이 귀고, 이게 고양이 털이고, 
이게 고양이 눈이고, 이게 고양이 코고 …

AI     AI AI AI AI

ㅇㅋㅇㅋ

고양이의 모든 특징을 
하나 하나 알려줘야 하는 머신러닝!



2. 딥러닝과 머신러닝 머신러닝과 딥러닝의 차이

머신러닝과 딥러닝의 차이 딥러닝

ONECLICK AI 

이게 뭐라고?

AI 고양이!

알려준 특징들을 종합해 입력 데이터가 
뭔지 맞추는 머신러닝!



2. 딥러닝과 머신러닝 머신러닝과 딥러닝의 차이

머신러닝과 딥러닝의 차이 딥러닝

ONECLICK AI 

자 이건 
고양이야 
알겠어??

이게 뭐라고?

고양이!

AI     AI AI AI AI

AI 

ㅇㅋㅇㅋ

특징을 알아서 추출하는 딥러닝!



2. 딥러닝과 머신러닝 머신러닝과 딥러닝의 차이

머신러닝과 딥러닝의 차이 딥러닝

ONECLICK AI 

그러면 딥러닝 모델은, 저게 고양인지 어떻게 알고 있는걸까??

바로 모델이 정보를 저장하는 Weight, Baias 에 값이 저장되어 있기 때문!

노드

각 노드에는 전부 
가중치 Weight
편향 Baias
을 가지고 있다. 

각 가중치와 편향의 값은 
저게 고양이라는 사실을 

기억하고 있다.



2. 딥러닝과 머신러닝 어떻게 생겼을까?

오늘 알아볼 딥러닝 MLP

올바른 가중치 값을 얻기 위해(규칙) 딥러닝 한다

딥러닝이 잘 되면, 더 정답에 가까운 가중치(규칙)를 얻게 된다.

ONECLICK AI 



3. 기본 개념 알고가기 순전파와 역전파

순전파 역전파

입력 데이터가 신경망의 층 들을 순
서대로 통과

예측값을 계산하는 과정

예측값과 실제값의 오차를 계산

오차가 각 층에 기여한 정도를 역순으
로 전달, 가중치 업데이트 한다

ONECLICK AI 



3. 기본 개념 알고가기 입출력과 가중치?

입력과 출력? 은닉층? Input_size : 입력층 노드 수

Hidden_size : 은닉층 노드 수

Output_size : 출력층 노드 수

Batch Size: 한번에 들어갈 데이터의 수

W : 가중치 : 노드 간 곱해지는 값

b : 편향 : 노드 간 더해지는 값

𝑦 = 𝑤𝑥 + 𝑏

Epoch : 전체 학습을 한 번 학습하는 단위

ONECLICK AI 

저 노드에서 일어나는 연산 제일 처음 w, b 는 랜덤으로 생성!



3. 기본 개념 알고가기 배치 사이즈

입력될 데이터의 크기를 정해보자

ONECLICK AI 

데이터가 어떤 데이터인지에 따라 1 batch 가 의미하는 내용이 달라진다

1 batch in image: one image, in language: one token, in Geometry: one points 

입력층 노드에 한 번에 얼마만큼의 데이터가 들어갈 지 정하는 값

고양이의 울음소리 예시 텍스트 32개

미야옹 야옹 키야옹

야옹야옹 응야냐 냐옹

강아지 울음소리와 고양이 울음소리를 구분해 보자!



3. 기본 개념 알고가기 선형과 비선형

선형과 비선형

ONECLICK AI 

그런데, 고양이 울음소리에 그르릉…컹! 이 있다면??

야옹 냥
미야아아아아아옹
냐앙
캬오오오오 멍멍 왈왈왈! 컹컹

크르르르르
낑낑! 

그르릉…컹

강아지 울음소리

고양이 울음소리

𝑦 = 𝑤𝑥 + 𝑏

직선이기에, 절때 그르릉 컹을 
하나의 선으로 구분할 수 없다!

강아지 울음 소리와 너무 비슷하잖아!



3. 기본 개념 알고가기 선형과 비선형

각 층의 노드 출력에 비선형성을 추
가하는 함수

대표적으로, Sigmoid, Relu 등이 
있다.

선형적인 딥러닝은 활성화 함수 없이 
가능하다

비선형 적이면 활성화 함수가 들어야 
한다

예시로, 활성화 함수 없으면 xor 문
제를 학습할 수 없다.

선형과 비선형?

https://gihak111.github.io/ai/2025/08/31/AI_basics_3_upload.html

ONECLICK AI 



3. 기본 개념 알고가기 활성화 함수 Sigmoid

노드의 출력값을 이 식에 집어넣는것으로 
선형성을 부여한다!

왜 이렇게 복잡하게 생겼을까??

Sigmoid

https://gihak111.github.io/ai/2025/08/31/AI_basics_3_upload.html

ONECLICK AI 

𝛔 𝐱 =
𝟏

𝟏 + 𝐞−𝐱



3. 기본 개념 알고가기

은닉층에서의 출력값

ONECLICK AI 

𝐲 = 𝛔 𝐖𝐱 + 𝐛

입력값 x

이 선 하나하나에 w 가 있다. (w_1, w2, w3, …)
1. 𝐳 = 𝐱𝟏 ⋅ 𝐰𝟏 + 𝐱𝟐 ⋅ 𝐰𝟐 + 𝐱𝟑 ⋅ 𝐰𝟑 + 𝐱𝟒 ⋅ 𝐰𝟒

2. 𝐳′ = 𝐳 + 𝐛

3. 𝐲 = 𝛔 𝐳′



3. 기본 개념 알고가기 출력층

출력층

ONECLICK AI 

1. 𝐳 = 𝐱𝟏 ⋅ 𝐰𝟏 + 𝐱𝟐 ⋅ 𝐰𝟐 + 𝐱𝟑 ⋅ 𝐰𝟑

2. 𝐳′ = 𝐳 + 𝐛

3. 𝐲 = 𝛔 𝐳′

하지만, 여기서의 활성화 함수는 시그모이드가 아니다!

출력층의 활성화함수는 바로 소프트맥스!



3. 기본 개념 알고가기 출력층

출력층

ONECLICK AI 

𝑦𝑖 =
𝑒𝑧𝑖

σ𝑗=1
𝐾 𝑒𝑧𝑗

생긴건 복잡하지만, 노드 3개의 합을 1로 만들어주는 역할이 전부!

2.0

1.0

0.1

0.66

0.24

0.10



3. 기본 개념 알고가기 손실함수

모델의 예측값과 실제값 간의 

차이(오차)를 측정하는 함수

MSE, MAE 등이 있다.

✓오차를 최소화하는 방향으로 모델을 학습시키기 위함 이다

자세한 건 나중에 알아보자

https://gihak111.github.io/ai/2025/09/18/MAE_upload.html

https://gihak111.github.io/ai/2025/09/18/MSE_upload.html

ONECLICK AI 

실제 정답과 모델의 예측값을 비교! 
얼마나 틀렸는지 알아낸다.

여기까지가 순전파!



3. 기본 개념 알고가기 경사하강법

오차를 최소화 하는 방향으로 

가중치, 편향을 업데이트 한다

wnew =wold − η∇J(𝐰)

wnew

wold
η

∇J(w)

: 업데이트 된 가중치. 다음 학습에서 사용된다.

: 현재 가중치. 출발하는 값.

: 학습률. 경사를 얼마나 많이 이동할 지 정한다.

: 현재 위치에서 기울기가 가장 가파른 방향.

여기에 사용되는 기울기를 역전파가 알려준다

모델의 파라미터 값(가중치)

손실값(Loss)

새로운 위치 = 현재 위치 + 움직인 방향과 거리

https://gihak111.github.io/ai/2025/09/16/Gradient_Descent_method_upload.html

https://arxiv.org/abs/1609.04747

ONECLICK AI 

여기서부터 역전파



3. 기본 개념 알고가기 학습률

경사를 따라 얼마나 크게 이동할지 정하는 하이퍼파라미터 값.

적절한 값을 찾지 않으면 딥러닝이 망한다.

손실값(Loss)

모델의 파라미터 값(학습률)

ONECLICK AI 



3. 기본 개념 알고가기 학습률과 경사하강법

학습율이 너무 작으면 지역 최솟점
으로 수렴해 빠져 나오지 못한다

전역 최솟점으로 가기 위해 적절한 
값을 설정해야 한다

https://arxiv.org/abs/1503.02101

https://arxiv.org/abs/1406.2572

ONECLICK AI 

값을 찾아 업데이트 하는 과정이 역전파!

이걸 한 번 반복하는 것이 1 Epoch!

1000 Epoch 면, 위와 같은 과정을 1000번 반복해서 더욱
더 올바른 w, b 값을 찾아낸다.



3. 기본 개념 알고가기 딥러닝 진행 단계

1. 순전파 : 예측값 계산

2. 역전파 : 기울기 계산

3. 가중치 및 편향 업데이트

ONECLICK AI 



3. 기본 개념 알고가기 딥러닝 진행 단계
ONECLICK AI 

https://oneclickai.co.kr/train/domain/regression/0



4. Colab으로 MLP 알아보기 라이브러리?
ONECLICK AI 

이렇듯, 반복을 통해 학습할 수 있는 AI!
위 내용을 직접 실행해 보려면 어떻게 해야 할까??

하지만, 설치도 어렵고 상황에 따라서 비싼 GPU를 필요로 
하는 딥러닝! 어떻게 하면 더 간단히 할 수 있을까??



4. Colab으로 MLP 알아보기 라이브러리?
ONECLICK AI 

Google Colab

A100 GPU 를 공짜로 사용할 수 있다!

앞서 나온 파이썬이나 다른 라이브러리 설치 없이 바로 실행할 수 있다!



4. Colab으로 MLP 알아보기 라이브러리?
ONECLICK AI 



4. Colab으로 MLP 알아보기 라이브러리?
ONECLICK AI 

매번 치기 귀찮은 코드! 
이를 해결해 주는 라이브러리!

10줄이 넘어가는 코드들을 한 줄로 줄여주는 pytouch



4. Colab으로 MLP 알아보기 라이브러리?
ONECLICK AI 

https://gihak111.github.io/ai/2026/06/08/AI_Learn_with_Colab_upload.html



4. Colab으로 MLP 알아보기 라이브러리?
ONECLICK AI 

MLP는 가장 기본적인 형태의 신경망으로, 
제미나이나 쳇 지피티, 클로드코드의 오푸스 등 세상에 존재하는 모든 AI에 반드시 들어가는 형태



5. 정보통신과 AI 딥러닝이 진행되는 단계?
ONECLICK AI 

정보통신에서 다루는 데이터에는 어떤게 있을까?

AI가 다룰 수 있는 데이터?



5. 정보통신과 AI 딥러닝이 진행되는 단계?
ONECLICK AI 

알고리즘과 딥러닝의 장단점?

식을 명확하게 알고 있으면 알고리즘이 우세! 식을 명확하게 모르고 있다면 딥러닝이 우세!



5. 정보통신과 AI 딥러닝이 진행되는 단계?
ONECLICK AI 

맞다. 하지만, 경우에 따라선 AI를 사용하는게 유리할 때도 있다
이 경우에 대해서 다음 시간에 알아보도록 하자

어? 그러면 정보통신에서 AI 를 이용한다는 것 자체가 기존 
방식인 알고리즘에 비해 비효율 적인거 아닌가요?



오늘 한 것

딥러닝과 머신러닝의 차이

딥러닝에 필요한 개념 정리

MLP 알아보기

정보통신과 AI

ONECLICK AI 



감사합니다

ONECLICK AI 
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